5.2.12.PROGRAMLAMA COCUK OYUNU

KAZANIMLAR

BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari agiklar.

BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayliziinii ve ézelliklerini tanir.

BT.5.5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak igin dogru algoritmayi
olusturur.

BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.

BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.8. Déngii yapisini ve islevlerini agiklar.

BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar.

BT.5.5.2.7. Karar yapilari iceren algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.9. Déngii yapisi igeren algoritmalar olusturur.

BT.5.5.2.10. Farkli yapilar icin olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini ayiklar.
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