5.2.9 ALGORITMIK DUSUNUYORUM

KAZANIMLAR

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢oziim onerileri getirir.
BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlart kullanarak ¢ozer.

BT.5.5.1.4. Problem ¢ozme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar: fark eder.
BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi ¢dzmek igin gerekli degisken, sabit ve iglemleri agiklar.

Degisken bilgisayarlarda kullandigimiz gekliyle bir bilgi icin yer tutucudur.
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Degisken zarflar ayni zamanda sayilan da icerebilir acaba asagidaki zarflan kullanarak sihirli sayilan bulabilir misin?
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