5.2.7 - AKISI DEGISTiRiYORUM

KAZANIMLAR
BT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve islevierini aciklar.
BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis gemasi ¢izer.
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5.2.7.A1 - Sabah Rutini Akis
Semas1 Gorseli

o Alas Semasi bir siirecin adimlarim gorsel ya da sembolik olarak gésterir.
Farkli hareketler icin farklt semboller kullanilwr.

e Bir problemin ¢oziimiine yonelik olusturdugumuz algoritmalari adim adim anlatmak ve programlarken hangi
islemleri yapacagimizi anlamak amaciyla akis semalarindan yararlariniz.

o Alas semalar cesitli sekillerden olusur. Bu sekillerin bir cogu matematik dersinde kullandigimiz geometrik
sekillere ¢cok benzer.




ESKENARDORTGEN ~ /

‘ Karar verme merkezidir.
DALGALI DORTGEN
Akisi baslatir ve bitirir. - Ekran / yazici giktisi.

DIKDORTGEN OKLAR

Eylemi/iglemi belirtir. Akis yonono gosterir ve
PARALELKENAR sembolleri birbirine baglarlar.

Disaridan bilgi/veri girigini belirtir. ALTIGEN
- Tekrar eden komutlari belirtir.
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e Soguk kis giinlerinde sizin de bildiginiz gibi bazi hayvanlar a¢ ve susuz kalabilir. Bir hayvan sever

olarak siz de giin boyunca onlara yardim etmeye karar veriyorsunuz. Ancak bir sorunla
karsilagiyorsunuz. Disariya koydugunuz su iki saat i¢ginde donuyor ve yiyecekler de lapa lapa yagan

karin altinda kalarak goriinmez oluyor. Siz de bu gorevi kendinize hatirlatacak bir akis semasi
olusturun.



KEDICIK SUSAMIS AKIS SEMASI
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A noktasina gitmek i¢in

B noktasia gitmek i¢in

1.Basla 1.Basla
2.2 adim ilerle 2.2 adim ilerle
3.sola don 3.Saga don
4.2 adim ilerle 4.2 adim ilerle
5.Bitir 5.Bitir
C noktasina gitmek i¢in D noktasina gitmek i¢in
1.Basla 1.Basla
2.Sola don 2.Saga don

3.2 adim ilerle
4 Bitir

3.2 adim ilerle
4 Bitir




