5.2.6. BIR ALGORITMA MASALI

KAZANIMLAR
BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.
BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢éziimii igin algoritma gelistirir.

Algoritma, belirli bir problemi ¢ozmek veya bir amaca ulagmak igin tasarlanan tasarlanan yoldur. Algoritma tasarimi
yapmak ise bir problemi ¢ézmek i¢in plan yapmaktir.

Gece uyandiniz ve karminiz ¢ok a¢. Bu bir problemdir. Ne yaparsiniz bir diisiiniin.

AKTIVITE : BALONCUK YAPMAK AKTIVITE : BULASIK YIKAMAK
1. Kapag ag 1. Aruklan siyir
2. Kapagn icindeki cubugu siseye daldir 2. Sudan gegcir
3. Cubugu dikkatle tut 3. Sabunla
4. Cubugun iizerindeki ¢cembere hafifce iifle 4. Durula
5. Kurut
AKTIVITE : EKMEK ALMAK AKTIVITE : MAKARNA YAPMAK
1. Sokaga cik 1. Suyu kaynat
2. Diikkana gir 2. Paketiag
3. Kasaya gotiir 3. Suyun igine at
4. Paray 6de 4. 15 dk bekle
5. Eve don ve sofraya koy. 5. Siizgece dok




