5.1.2 - BILGISAYARIMDA GORDUKLERIM, GORMEDIKLERIM

KAZANIMLAR

BT.5.1.2.1. Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve islevierini agiklar.

BT.5.1.2.2. Giris ve ¢ikis birimlerine ornek verir.

BT.5.1.2.3. Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanir.

BT.5.1.2.4. Bilgisayarda veri saklama yontemlerini ve depolama birimlerini agiklar.
BT.5.1.2.5. Donanim ve yazilim konusunda karsilastigi teknik sorunlara ¢oziim iiretir.
BT.5.1.2.6. Aym tiirde farkli marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini karsilagtirarak sunar.

e« Sizce bir bilgisayar hangi béliimlerden olusuyor?
* Bu béliimleri gruplandiracak olsaniz nasil yapardiniz?

l¢ Donanim Birimleri:

1- Gug Kaynag:

2- Islemci

3- Anakart

4- Sabit Disk

5- Ram Bellek

6- Ses ve Ekran Karti

Dis Donanim Birimleri:

7- Ekran

8- Klavye
9- Fare

10- Yazici
11- Kulakhk
12-Mikrofon

I¢ Donamim Birimleri: Bir bilgisayarin icerisinde yer alan ve anakarta dogrudan ya da kabloyla bagh olan
donanmim birimlerine ic donanim birimleri adi verilir.

Dis Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da kablosuz olarak disaridan bagl olan giris/cikis ve
depolama araglarimin tamamina dis donanim birimleri denir.

Gii¢c Kaynag: Bilgisayar gibi elektrikle ¢alisan
araglara gii¢ saglayan i¢ donanim pargasidir.

Islemci: Bilgisayara girilen programlama komutlarini
yorumlamak ve uygulamak igin gerekli olan temel i¢
donanmm parc¢asidir.




Sabit Disk: Bilgisayarda, verilerin kalict olarak
depolanmasini ve istenildiginde silinebilmesini saglayan
i¢ donamim pargasidur.

Ram Bellek: Kullanicinin bilgisayar tizerinde ¢alismast
swrasinda yaptigi islemlere ait verilerin gegici olarak
tutuldugu i¢ donanim pargasidr. Bilgisayar
Kapatildiginda ram i¢erisindeki tiim veriler
silinmektedir.

Anakart: Bilgisayarin tiim donanim birimleri arasinda
iletisimi saglayan temel donanim par¢asidir.

Ses ve video gibi iceriklerin bilgisayarda gosterilmesi ve
diizenlenebilmesi icin ses ve video karti gibi diger i¢
donanimlara da ihtiyag¢ vardir.

Bilgisayarda yapilan tiim islemlerin bir dig donanim
elemani olan ekran Gzerinden takip edilir.

Klavye: Uzerindeki tuglar yardimiyla bilgisayara metin
tranden veri girisinin yapilmasint ya da tus
komutlarinin uygulanmasini saglayan dis donanmm
par¢asidir.

Fare: Bilgisayar ekramndaki isaret¢inin konumunu
degistirerek, tizerindeki tuglar yardimiyla istenilen ekran
boliimiiniin kontroliinii saglayan kiigtik dig donanim
pargasidir.

Bilgisayarda hazirlanan dokiimanlarin kagit tizerinde
¢iktisinin alinabilmesi i¢in yazicilar kullanilir.




Kagit tizerindeki iceriklerin bilgisayara aktarilmasi igin
de tarayici ad1 verilen donanim birimi kullanilir.

Sesin bilgisayardan disariya aktarilabilmesi i¢in

Fa i e o kullanilan hoparlor ve kulaklik kullanilir.

Bl

Yazihm: Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar dogrultusunda ¢alistirilmasiyla kullanicinin
bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.

Isletim Sistemi Yazihmlar: Bilgisayara ait tim donamm ve yazilim kaynaklarint kullanarak bilgisayarin
YOnetimini saglayan bilgisayar ve kullanici arasindaki arayiiz yazilimlaridir.



Kim Giris Kim Cikis?




KLAVYE ve FARE TUSLARINI BULALIM
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Klavye ve Fare gorselindeki tuglar bularak yonergede istenen renge boyayniz.

1. Kisa yol ve simge segimi igin kullandlan kontrol tuglariu SARI renge boyayalim.
2. Yazi yazarken bogluk birakmaya yarayan tusu bulahm ve KIRMIZI renge

boyayalm.

3. Yozi yazarken paragraf bagi birakmaya yarayan tusu bulalim ve KAHVERENGI
renge boyayalim. _

4. Sola (geriye) dogru silmek igin kullamilan tusu bulalim ve LACIVERT renge
boyayalm.

5. Yaz: karakterlerinin (harflerin) bulundugu tuslar YESIL renge boyayalm.

6. Say: yazmak igin kullanilan tuslars bulalim ve MAVI renge boyayalim.

7. Siirekli biyik harf veya kiigik harf yazmak igin kullanilan tusu MOR renge
boyayalim.

8. Sayilarin Gzerindeki karakterleri yazmamiz: saglamak igin say: tusu ile birlikte
basilan tuslart bulalim ve ACTK MAVT renkte boyayalm .

9. Fare tizerinde tek tiklayinca dosya segmeye, ¢ift tiklayinca dosyalar: agmaya
yarayan tusu bulahim ve STYAH renge boyayalim.

10. Fare Gzerinde dosyalar: silme, kopyalama, tagima, yeniden adlandirma gibi
ayarlarin oldugu mendiyii agmaya yarayan tugu bulolim ve PEMBE renge boyayalim.
11. Farenin Internet sayfalarinda ya da belgelerde asagi dogru kaydirma islemi
yapan tusunu bulup TURUNCU renge boyayalhim.

Simdi bilgisayarda resimlerin nasil saklandigini inceleyelim. Asagidaki “a” seklindeki gorsel aslinda ¢ok kiiciik
noktalardan olusuyor. Goriintiiyii biiyiittiigiimiizde nasil oldugunu daha iyi anlayabiliriz.
* Peki, bu gorsel bilgisayarda nasil saklaniyor?



Gorselier bilginyarda nass sakianiyor®

Gorseller ssands cok Kisgik noktalsrdan oluguyor!

Renk siralamasi Beyaz-Siyah-Beyaz seklindedir.
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