6.2.13 - DUSUNEN BILGISAYAR

KAZANIMLAR

BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini iceren programlar olusturur.

BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini iceren programlari test ederek hatalarim ayiklar.
BT.6.5.2.7. Karar yapisim i¢eren programlar olusturur.

BT.6.5.2.8. Karar yapisimi i¢eren programlari test ederek hatalarint ayiklar.
BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilari igeren programlar olugturur.

BT.6.5.2.10. Coklu karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarint ayiklar.
BT.6.5.2.11. Dongii yapisini igeren programlar olugturur.

BT.6.5.2.12. Dongii yapisini igeren programlart test ederek hatalarim ayiklar.
BT.6.5.2.13. Bir algoritmayr uyarlamak icin en uygun karar yapilarini seger.
BT.6.5.2.14. Farkl programlama yapilarim kullanarak karmasik problemlere ¢oziim tiretir.
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