6.2.9 - SCRATCH iLE TANISIYORUM

Kazammlar
BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracimn arayiiziinii ve ozelliklerini tanir.
BT.6.5.2.2. Blok tabanl programlama aracinda sunulan bir progranun islevlerini aciklar.
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Hareket Bloklar1 (Motion Blocks)

Hareket bloklari, sahnedeki kuklalarm veya nesnelerin hareketini diizenler. Bu baslik altindaki bloklari
kullanarak kuklalarin veya nesnelerin konumu ve yonii ile ilgili diizenlemeleri yapabilirsiniz.

Olaylar Bloklar1 (Events Blocks)

Olaylar bloklari, bir komut dizisinin ¢aligmaya baslamasi igin gerekli sinyal ya da isaretgilerin
tanimlanmas1 amaciyla kullanilan bloklardir.

Goriiniim Bloklar1 (Looks Blocks)

Goriiniim bloklari, kukla ve sahne goriiniimiinil diizenlemenizi saglar. Goriiniim bloklarini kullanarak
kostiimleri degistirebilir veya gorsel etkiler uygulayabilirsiniz.

Kontrol Bloklar1 (Control Blocks)

Kontrol bloklari, bir projenin temel akisini istedigimiz bigimde yonlendirmemizi saglar. Sarta bagl ya
da tekrarli islemler bu boliimdeki bloklar kullanilarak gergeklestirilir.

Ses Bloklar1 (Sounds Blocks)

Ses bloklari, nota veya kaydedilmis sesler gibi ¢esitli ¢oklu ortam igeriklerinin kontrolii ve
diizenlenmesi amaciya kullanilir.

Algilama Bloklar1 (Sensing Blocks)

Algilama bloklari, kuklanim veya sahnenin gesitli durumlarm tespit etmekte kullanilir. Ornegin,
algilama bloklari, bir kuklanin digerine ne zaman dokundugunu tespit eder ve bu algilama sonrasinda
belirledigimiz bir tepkinin veya durumun ortaya ¢ikmasini saglar.

Kalem Bloklar:1 (Pen Blocks)

Kalem bloklari, sahne iizerindeki ¢izim islemlerinin kod bloklariyla kontrol edildigi ve
diizenlemesinin yapildig1 blok dizisidir.

Islemler Bloklar1 (Operators Blocks)

Bir programin yazimu sirasinda kullanimi gerekebilecek matematiksel islemlerle ilgili bloklarin
bulundugu boliimdiir.

Veri Bloklar1 (Data Blocks)




Veri depolamak amaciyla kullanilan degisken ya da listelerin olusturularak diizenlendigi bloklar1
igerir.

Ozel Taslar (More Blocks)

Kullanicmin, Scratch igerisinde var olan bloklar disinda, program igerisinde ¢agirabilecegi kendisine
0zgii blok dizileri olusturmasina yarayan boliimdiir.
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