6.2.6 - AYIKLA PIRINCIN TASINI

KAZANIMLAR
BT.6.5.1.8. Hatali bir algoritmayr dogru ¢alisacak bi¢imde diizenler.

Elinizdeki ¢aligma kagidinda dogadaki su dongiisiine iliskin resimler yer almaktadir. Tabloya gore su
dongiisli yagisla baslar. Diger asamalarin resimleri ise tablonun altinda karisik olarak verilmistir. Bu
resimleri keserek tablodaki uygun yerlere yapistirin.

Dikkat! Bazi asamalarda birden fazla gorsel vardir. Tablo {izerinde, ayn1 anda meydana gelen olaylar igin
birden fazla gorselin yerlestirilebilecegi bosluklar mevcuttur.
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Yagmur okulun besketboltaominda (EfmokddangkmalwmakveédM«iniyapmak Ayl sonunda sunacaf pof en ok gize bi aynak
oynamaktadr. Hatada i gin pazartes i daysimni yerine gtmeltedr. Dayein s yeri || intemet adesibumugtr Itemet e aragtrmeya ok
(arsambe vé cuma) antrenmana gitmelted, qarsidaki Gnay Han'n 7. katndadr, Handa bir Uygundur v Ayl aragtrmasi desteklyece bir
Antrenman gnlerinde antrenman qantasm asangdr yer imaktadr ama kat dlgmelerinde sorun | | ygulama yaziimi iermektedi,
Janin almag gerelmeitedr bulunmatadr, Asansard 8 kath dgme sistemi
olmasing kargn asansdr yainaca 5. kata kadar Yaziim bigisayara indirlebii olmakla birkte bunun i baz
Antrenmans 15.30Ga okul gl yapmaadriarve | | Ghmaktade, Yani iz gtmedig hadlann dlgmesine || izinere gereksinimivardr Uygulma 12 yagn aendekerin
antrenman Gantasiy unutursa eve donip aimass || bassand bl asansdr kabinisz 5, kta goeirmektedr | | kullanmina agk degii, 12-15 yag aramin kullanabimesi
ign zaman, kalmamakadir, Ders saatirinde cep i SMS onayh v zn gerekmektedi, Gelen onay kodu i
telefony kulanamadig ign antrenman qantasmi | | Aynca cocuklann yainz bagna binmelern defa Ust Uste yanl grilrse sistem girige zn vermemektedir.
gntrenmen gunler sabahtan yaning aimasi engellyebimek icinde min, 30 kg yUk smnvardr | { 15 yag Uzeriyas grubu ie kullanebilr.
gerekmektedr,
Asansr qalitran algortmay! kurarken yaplan hatay | | Tum dliter cercevesinde Ayléin bigiayanna indirmek
Yagmur sireci saghid yiritebimek cn sl perebiirsiniz? Yardm olur musunuz? sted uygulame yazlimn algorimasin kontrol eder
telefonunun alarm sistemini kurmustur, misinz?
Yagmurun algortmasinda her seye kargin
aksayan bir syl omugtur, m m; mm
Agoritmasi ddzenleyebimesicn Yagmura oy o
yardima olur musunuz? m‘ W' w Nmm' : gmgf :Lm
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Asagida bulmacalarda piyonu varis noktasina ulastirmaya ¢alisacagiz. Bunun igin sirasi

AYIK[A karisik olarak verilmis algoritmalan dogru bir sekilde siralaman ve bu siralamayi
iy Dulmacalarin altindaki bos sGtuna yazman gerekiyor. Piyon tek seferde yalnizca bir
HKINUN cukurun Gzerinden atlayabilir. X'ler asilamayan engelleri gosterir.
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X[X|X X X X X X X X(X|X|Oof [X X
X|[X X[X X X X|X X[X X X X|[X X [X X X
X[X|X X[X[X][X X X|X|X X[X[X[X X X[X[X[= ) X
X - X|X - |X X X|O X XX
X oX|X|X X XX oX|[X|X X X O(O[X |X[X X
X X XX X|X o X XX X X XX
X X[(X|Oo[X[X|X X X[X|O|X|[X X X X[X[O[X[X]|X X
X[ X X[X|X X|X XXX X X[X|X
0|0 |0 XX X o o X X 0|0|0 X|X X
- XX X - X|X X| |X - XX X
Zipla 2 adim ilerle 1 adim ilerle
4 adim ilerle Sola don 1 adim ilerle
2 adim ilerle Sola dén Zipla
Zipla Saga don 3 adim ilerle
2 adim ilerle 2 adim ilerle Saga don
Saga don Zipla Sola dén
Sola don Sola dén Saga dén

Zipla Sola dén

2 adim ilerle 1 adim ilerle

Zipla 1 adim ilerle

Saga don 1 adim ilerle

Sola dén




X|X|[X X X X|X|[X X X

XX XX X X X|X XX X X

X[X[X X [X[X X[X|[X X (XX

X X X X o X

X o(X (X X o X [X

X X X X X XX X

X X|[X|O|X|[X X X[X|[O[X|X

X|X o X X|X o X

OO0 X | X OO0 XX

e X X|X X -~ XX X -

i 4 adim ilerd Dilersen bu &l kendi bul 1
éoalg‘cr;:‘:'r:ede 1 :d:z :I:rl: qu::tr:iIei: veua‘:k‘:r;i;IZnnlla ;i?l.:itc: rt;u
Sola don 2 adim ilerle bulmacay: ¢ozebilirsin.
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