6.2.3 - BOL, PARCALA, COZ

KAZANIMLAR
BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere boler.
BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlar: problem ¢ozme siirecinde kullanir.

Basit Problem: Basit adimlardan olusan ve her kosulda ayni yonde ilerleyerek ¢oziilebilen problemlerdir.
Ornek: Araba yikamak, kek yapmak, evden okula gelmek vb.

Karmagik Problem: Duruma 6zgii ve sartlara gore degisebilen ¢oziim adimlarindan olugan ve alt problemlere
ayrilabilen problem tiirleridiv. Coziim i¢in takim ¢alismas: gerekebilir.

Ornek: Araba lastigi degistirmek, pazar alisverisi yapmak, okulda basarili olmak vb.

Bir problemi ¢ozmek ya da belirli bir amaca ulasmak, bir isi gerceklestirmek icin tasarladigimiz yola algoritma denir.
Algoritma yardimyla bir isi adim adim gerceklestirebiliriz. Aslinda algoritmalar yasaninuzin bir parcasidir.

Pek ¢ok isimizi farkinda olalim ya da olmayalim algoritma yardumiyla yapariz. Bu islerin tiimiinde, algoritmalardaki
gibi belirli bir sira bulunur.

~ BAGIT e KARMASIK PROBLEMLER

Asagidaki tabloda bazi basit ve karmagik problem cumleleri yer almaktadr:
1) Bu problem cumlelerini okuyunuz ve sizce basit (B) mi yoksa karmagik (K) mi oldugunu tespit ederek
(B) ya da (K) harflerinden birini yuvarlak icine aliniz.

2) Problem sutununda yer alan her bir problem igin uygun oldugunu disundiguniz olasi ¢6zum
onerilerini Olasi C6zum Onerileri situnundan tespit ediniz. Problem cimlenizin baginda yer alan
numarayi (1, 2, 3, ...) olasi ¢6zUm onerilerinin baginda yer alan harfler (A, B, C, ...) ile eslestiriniz

3) Her bir problemin ¢6zumu icin ortadaki sutuna olasi ¢6zum onerilerinden yararlanarak kendi
algoritmanizi olugturunuz.

PROBLEM OLAG) CH70M ONERLER

(1) Arabayla yolda gidiyordunuz ve aniden () Fen Bilimleri projesinin konusuna tekrar bakarim ve evdeki
lastik patlad. malzemelerle yarina kadar ne yapabilecegimi disinerek,

B-K yapabilecegim en iyi proje tasanimini hazirlamaya baglanm.

@ Tam aksam yemeginden kalkiyordunuz ki
dayiniz arayip size geleceklerini soyledi ve
misafirler icin bir hazirhginiz yok.

@ Bilisim alanina olan ilgimi, bilgiye donustirmek icin arastirma
ve calismalar yaparim. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
ogretmeni olabilmek icin hangi okul ve bolamleri

B-K tamamlamam gerektigini arastinnm. Arastirmamdan elde
1 Yarin Fen Bilimleri projesini teslim etmeniz ettigim veriler dogrultusunda bu derslerime daha ¢ok ¢alisirnm.

erekiyor ama henuz projenizi tamamlamadiniz.
gerexy P (¢) Mezuniyetle ilgili islemleri belirlerim ve siralanim. Sirasiyla

B-K islemleri tamamlarken arkadaglanmla vedalagir ve gorusmeyi
(1) Okuldan mezun olacaksin. Ama surdirmek icin gesitli yollar belirlerim.
rgneerzl‘.l(zlgy‘: ;Lillrr:ic;g:iseu:?ler yapman @ Araci en guvenli sekilde yolun kenarina ¢ekerek uyari igin
B-K gerekli isaretlemeleri yaparnim. Bagaji agarak ihtiyacim olan
malzemelerle birlikte stepneyi ¢ikarinm. Patlayan lastigi
(s) Bayuyince Biligim Teknolojileri ve stepne ile degistiririm.

Yazihm dersi 6gretmeni olmak istiyorsun (_,
ama nasi| bir streg izlemeniz gerektigini
bilmiyorsun.

Aksam yemegini hemen toplar ve misafir agirlamaya dair
evimizde neler oldugunu gézden gegiririm. Evdeki
B-K malzemelerle ne yapabilecegimi belirler ve hazirliga baglarim.
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* Arabay givenli bir gekilde :
durdur.
* Dortldleri yak.
" eﬁrﬁfa\ inerek - :
reflektorlerini bagajdan ¢ikar.
i e
arkaanda uyqun megafede
reflektorleri yerlegtir. '
* Yedek lastik var mi ve
cadfam m kontrol et
* Lasfik defjgfirmesi
hilmiyorean gervii ara
* Lactik dedjgtirmey
biliyorean baglyoruz.
* Krikoyu tak ve arac:
yokselt
* Patlayan lactidj cok.
* Yodek lactigi tak.
* Patlayan lasii araca
yerlegtir.
* Aeaaindir.
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