
6.1.1 - BİLİŞİM İLE DEĞİŞİM 

KAZANIMLAR 
6.1.1. Bilişim teknolojilerinin günlük yaşamdaki önemini değerlendirir. 
Çağımızın teknolojik yeniliklerinden bahsedilir. 
6.1.1.4. Bilişim teknolojilerinin sosyal ve kültürel hayata katkılarını ve risklerini örnekler 
üzerinden tartışır. 
Bilişim teknolojileri kullanılarak kültürler arası etkileşim olabileceği gibi kültürel bozulmaların 
da olabileceği ifade edilir. 
6.1.2. Bilgisayarların akıllı davranış modellerini kullanma biçimlerini açıklar. 
Robot hareketi, konuşma, dili kullanma ve nesnelerin birbirleriyle olan bağlantılarına değinilir. 
6.1.3. Bilişim teknolojilerinin beden ve ruh sağlığına etkilerini yorumlar. 
a) Teknoloji bağımlılığının sağlık ve zaman kaybına yol açabileceği vurgulanır. 
b) Aile ve sosyal çevreye ayrılan zamanın sanal ortam etkinliklerine ayrılan zamandan daha 
değerli olduğu vurgulanır. 
c) Teknolojiyi kullanırken zamanını etkili bir şekilde yönetme üzerinde durulur. 
 

“Bilgi ve iletişim teknolojileri, bilgiye ulaşılmasını ve bilginin oluşturulmasını sağlayan her türlü görsel, işitsel, basılı 
ve yazılı araçlardır.” 
 
BİT’in Önemi: 

• Bilgiye hızlı ve kolay bir şekilde ulaşmayı sağlar. 
• Maliyeti azaltır ve verimliliği arttırır. 
• Zaman tasarrufu sağlar. 
• Kâğıt tüketimini azaltarak doğanın korunmasına katkıda bulunur. 
• Anlık iletişimi kolaylaştırır. 
• İletişim ve hızlı haberleşmeyi sağlar. 
• Bilginin kolay ve güvenli bir şekilde saklanmasını sağlar. 
• Veri girişini kolaylaştırır. 
• Hayatı kolaylaştırır. 



 

 

3- BİT’in kullanım amaçları: 
 
BİT’i günlük hayatta ne amaçla ve nerelerde kullanıyoruz?  
-hastanede, okulda, evlerde vb. 
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4- BİT’in Günlük Yaşamdaki Yeri: 
 
Örnek: Eğlenmek, araştırma yapmak, müzik dinlemek, film izlemek, ödev yapmak, bilgiler 
depolamak vb. 
 
5- BİT’in Eğitimdeki Yeri: 
Örnek: Öğrenci not işlemleri, etkileşimli ders yapmak, uzaktan eğitim, projeksiyon cihazı, 
sunu yapmak, ders çalışmak. 
6- BİT’in Sağlıktaki Yeri: 
Örnek: Bilgisayarlı tomografi, mikro cerrahi yöntemleri, 3B yazıcı ile üretilen organlar, 182 sayesinde randevu 
almak, e-Devlet ile randevu almak ve hastane işlemlerini gerçekleştirmek (MHRS= 
Merkezi Hasta Randevu Sistemi) vb. 
7- BİT’in Ulaşımdaki Yeri: 
Örnek: Ulaşım araçları için bilet almak, navigasyon cihazları, telekomünikasyon işlemleri, 
uydular, uçaklar, simülasyon cihazları vb. 
8- BİT’in Güvenlikteki Yeri: 
Örnek: Güvenlik kameraları, ışık/ses/ısı sensörleri vb. 
9- BİT’in Bankacılık ve Alışverişteki Yeri: 
Örnek: Bankaya gitmeden ödeme yapabilme (internet bankacılığı), sesli imza, istediğimiz 
anda para transferi yapabilme, ATM’ler, internet alışverişi vb. 
10- BİT’in İletişimdeki Yeri: 
Örnek: Görüntülü/sesli konuşmalar, görüntülü konferanslar, e-posta, kol saati ile haberleşme vb. 
11- BİT’in Sinema ve Televizyondaki Yeri: 
Örnek: 3B görüntüler, animasyonlar, yeşil perde çekimler vb. 



12- BİT’in Mühendislikte ve Mimarlıktaki Yeri: 
Örnek: Bilgisayarlı çizimler sayesinde hesaplamaların daha doğru olması, simülasyon 
kullanımı, 3B yazıcı çıktıları, bilgisayar programları vb. 
 
Yeşil Perde Nedir? 
Basit şekliyle aslında chroma key (kilit renk) denen bir çekim hilesi yönteminin en çok tercih edilen uygulamasıdır. 
İki farklı görüntüyü birbirinin üstüne oturtmaya yarar. Böylece imkânsız, pahalı veya tehlikeli sahneleri kolayca 
çekme şansını kullanıcılara sunar. 
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13- BİT’in Üretim ve Sanayideki Yeri: 
Örnek: Araba üretimi, karekod okuyucular,3B yazıcılar, 3B yazıcılar ile üretilen arabalar, otomotiv 
sanayisindeki gelişmeler, donanım sanayisindeki yenilikler, askerî sanayideki yenilikler (ses/ısı dedektörlü gözlükler) 
vb. 
 
 

 
 
 
Bağımlılık, kişinin iradesini görmezden gelerek zarar veren uyaranı; tüm 
zararlarını bilmesine rağmen kullanmaya devam etmesidir. Bütün bağımlılıklarda olduğu 
gibi oyun ve internet bağımlıları da sadece kendilerine değil çevrelerindekilere de büyük ölçüde zarar 
vermektedirler. 
 



 





 


